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	UD

DISCPLINARE e/o

INTERDISCIPLINARE
	CONCETTI o

CONOSCENZE/

SAPERI ESSENZIALI 


	ABILITA’
	COMPETENZE
	METODI

E MODALITA’ DI VERIFICA
	MEZZI /

STRUMENTI


	Organizzazione

studenti


	TEMPI

	Hardware

	La struttura interna della CPU: analisi funzionale, studio dell’hardware del computer a partire dall’analisi della scheda madre, analisi delle prestazioni per differenti architetture di hardware, cenni alle caratteristiche tecnologiche dei diversi componenti e ai principi fisici che stanno alla base del loro funzionamento
	Essere in grado di capire le potenzialità di un sistema hardware

Gestire eventuali malfunzionamenti hardware sulla base delle conoscenze acquisite
	Essere in grado di operare sull’hardware di un computer

	Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento.

Orale

Prova pratica
	Libro di testo, laboratorio di informatica, dispense on line
	Lezione frontale introduttiva o riepilogativa del docente

lezione dialogata

Esercizio applicativo guidato

Lavori individuali 

Lavori di gruppo
	A discrezione del docente, secondo il proprio piano di lavoro

	Il sistema operativo


	Struttura a strati del sistema operativo 

gestione dei processi: concetto di multitasking, time slice, stati di un processo, interrupt e chiamate a sistema

gestione della memoria: memoria fisica e memoria virtuale, PCB, swap su dispositivo di memoria di massa

gestione delle periferiche: concetto di driver e controller

Esempi pratici di utilizzo e configurazione di sistemi operativi (Windows, Linux, ecc.)
	Saper analizzare le prestazioni di un sistema operativo cogliendone le differenze
Individuare eventuali interventi migliorativi sul software di base: migliore gestione della sicurezza, aumento dell’efficienza, risoluzione di problemi
	Riconoscere e utilizzare le funzioni di un sistema operativo.
	Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento..

Prova pratica
	
	
	

	Software applicativi

	I principali software applicativi presenti su un calcolatore: antivirus, elaboratore di testi, browser. 
Panoramica delle prestazioni in relazione a quanto svolto negli anni precedenti
	Utilizzare i principali applicativi presenti mediamente su un calcolatore 
	Saper sfruttare le potenzialità dei più comuni software applicativi presenti sul calcolatore
	Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento..

Prova pratica
	
	
	

	La programmazione strutturata
LSSA (3 anno)

	Istruzioni di sequenza, selezione, iterazione
Teorema di Bohm-Jacopini
Strutture dati fondamentali,

Array, liste concatenate

Algoritmi di ricerca, analisi delle loro prestazioni in termini di utilizzo di CPU e memoria

Utilizzo di librerie
	Saper implementare gli algoritmi fondamentali alla base della programmazione strutturata.
Saper comprendere e utilizzare software scritto da terze parti
	Avere le basi della programmazione
	Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento..

Prova pratica
	
	
	

	La programmazione ad oggetti
LSSA (4 anno)
	Concetto di classe, proprietà e metodo. 

Istanziazione di oggetti. 

Concetti di information hiding, ereditarietà, overloading e overriding. Concetto di interfaccia.
Programmazione orientata agli eventi
	Saper implementare software anche complessi tramite l’utilizzo delle risorse presenti nel linguaggio di programmazione o attraverso la modifica di software preesistente
Costruzione di oggetti personalizzati
	Saper implementare software complessi e con più funzionalità
	Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento..

Prova pratica
	
	
	

	La programmazione HTML
	Concetto di tag, struttura base di una pagina, attributi di un tag. Titoli, liste, tabelle. Utilizzo dei fogli di stile. Cenni alla programmazione client-side con l’utilizzo di Javascript
	Saper costruire una pagina web.
Aggiungere funzionalità di base ad una pagina web.
	Saper costruire un ipertesto
	Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento..

Prova pratica
	
	
	A discrezione del docente, secondo il proprio piano di lavoro

	I sistemi informativi
	Progettazione concettuale: diagrammi ER
Progettazione logica: progettazione relazionale a partire dal diagramma ER

Linguaggio SQL: DDL, DML, DCL. Particolare attenzione verrà posta al costrutto SELECT per l’implementazione di query


	Saper costruire e interrogare un database
Gestire le transazioni


	Saper implementare e utilizzare un database

	orale

Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento..

Prova pratica 
	
	
	

	Internet e le reti


	Architettura ISO/OSI

Livello fisico: principali infrastrutture di comunicazione, pregi e difetti, campi di utilizzo; struttura di una rete (LAN, WAN, Internet)
Livello data-link: algoritmi di correzione errori

Livello rete: protocollo IP, DHCP, indirizzi pubblici e privati, maschere di sottorete, router, algoritmi di instradamento
Livello trasporto: concetto di porta

Livello applicativo: struttura client-server, file sharing, server e client web, protocolli di posta e di trasferimento file, DNS, crittografia e sicurezza nelle comunicazioni, firma digitale
Interconnessioni del computer con altri dispositivi
	Saper esaminare i costituenti fondamentali di una rete, individuandone caratteristiche e prestazioni
Saper implementare una piccola LAN configurandone gli host

Saper utilizzare gli strumenti di diagnostica di rete presenti sul sistema operativo


	Conoscere le reti locali e la rete Internet
Saper gestire problematiche legate all’utilizzo delle reti
	orale

Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento..

Prova pratica
	
	
	

	La programmazione server-side per la rete
SIA e LSSA
	Programmare il server web per realizzare pagine web dinamiche
Lavorare da remoto con i database
	Saper costruire un sito web completo che fornisce pagine personalizzate
Saper gestire transazioni sicure
	Saper costruire e gestire un sito web
	Orale

Test con domande aperte, risposte multiple o chiuse e a completamento..

Prova pratica
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